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fore you or your child play a video game: 


ble to epileptic seizures or lose consciousness after 
is or light patterns in our daily environment. Such people 
‘ ‘watching particular televised images or when they play 
fen enon may appear even if the subject has no history 
: ret ‘you or a member of your family has ever had symptoms 


ures or loss of awareness) when exposed to flashing lights, 
ict t prior to use, We advise that parents supervise the use 
Children. If you or your child experiences any of the 
playing a video game: dizziness, blurred vision, eye or 
areness, disorientation, any involuntary movement or 
discontinue use and consult your doctor. 


from the English island of Dead Reefs 
sothat they could steal their cargo and 
éd ships. was carrying an ancient relic, 
0 bacon Lie ea eee 


started dying in unnatural ways one by one. 
of events was the Baron’s wife, who was killed 


Oystem iepeirementé 


Before installing the game, verify that your computer meets the game’s system 
Tequirements: 


Operating System: Windows® 2000/XP/Vista 
Processor: 1.2 GHz Pentium® 3 / Athlon™ 
Memory: 256 MB RAM 

Video: 64 MB DirectX® 8.1 Compatible Video Card 
Sound: DirectX® 8.1 Compatible Sound Card 
DirectX® 9.0c (Included) 

Hard Disk Space: 3.5 GB Available 

Input: Keyboard, Mouse and Speakers 


Grstalling and Uninstalling Cour G lame 


‘Installing Your Game 


is strongly recommended that you close all non-essential programs before 
beginning the installation of any software on your computer. This includes anti-virus 
‘and anti-spyware software which may interfere with the installation process. 


To install Dead Reefs, follow these steps: 
Insert the Dead Reefs DVD into your DVD-ROM drive. 
If the autorun mode on your computer is active, the installation will 


automatically when you insert the DVD into the drive. Follow the on-sereen. 


instructions. 


Tf the auto-run mode on your computer is disabled, follow these steps: 


a) From your Windows® desktop, click on the Start button and then click 
Run... 


Double-click on the My Computer icon (either on your Desktop or in your 
Start menu 


Right-click on thé DVD-ROM drive with the Dead Reefs DVD and select 
Open to eves the contents of the DVD. 


Double-click on the Setup (application) file to launch the installation, 


Read and <click: to-abcept the End User License Agreement, and then follow the 
‘on-sereen instructions. 


The installation will automatically create a program icon group and a shortcut in 
your Windows® Start menu, 


To launch the game ‘from your Windows® Desktop, click Start -> All Programs > 
The Adventure Company -> Dead Reefs -> Play Dead Reefs. 


Uninstalling Your Game 


all Dead Reefs, follow these steps: 


+ From your Windows® Desktop, click Start -> All Programs -> The 
‘Company > Dead Reefs -> Uninstall Dead Reefs. 


Option >: From your Windows® Desktop, click Start -> Control Panel, and then 
select Add or Remove Programs. From the list of Currently installed programs, 
select, Dead Reefs and click the Remoye button. 

re 


Alternately, ae may ie froffi your Windows® Desktop, by clicking 


“Start > AIL yyy te a ture Company -> Dead Reefs -> Play Dead 


When you first launch the game, click the New Game button to begin a new game: 
Once in the game, press the Esc key on your keyboard to access the Main Menu: 


At the Main Menu you may access the following: 
_ New Game; Begin a new game on the island of Dead Reefs. 
/ Save Game: Save your current game progression. 
Load: Load a previously saved game. 
e: ‘Setting: Adjust the Audio and Keyboard settings. 
bout: A list of people who created Dead Reefs. 
+ Exit: Quit playing the game, 


The Options Menu 
Audio Menu 


Music: Click on the arrows to adjust the audio level of the ambient music in the 
game. 


Sound: Click on the arrows to adjust the audio level of actions and events. 


Voice: Click on the arrows to adjust the voice level of character dialogues. 
Subtitles: Click to enable or disable thé in-game Subtitles: - 


Keyboard Menu 


The Keyboard Menu allows you to change the default keys used to perform various 
actions within the game. To revert to the original settings, sclect the Default menu 
item. ; 


Saving Your Game 


Press the Ese-key to aberss the Main Menu and then select Save. Select a save slot 
and click Saye. You may also delete sayed games from this menu by sclecting a save 
and then Delete Save. Click Continue to go back to the game. 


Note: As Dead Reefs is achallenging game, we recommend that you save your game 
often! 


Loading and Playing a Saved Game 


Press the Esc key to.access the Main Menu and then select Load. Press the arrow 
keys to seroll through the images to locate the save game that you wish to load. Click 
‘on the Load button to be taken back to that saved game. 


Note: Save games contain an image of the game location at the time it was saved, 
along with the date and time. 


Exiting the Game 


Press the Esc key to access the Main Menu. From the Main Menu, select Exit to 
Jeave the game. 


pi . 
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Interaction Icons 


The action icons are found in the bottom right-hand corner of the game screen. 
These icons represent the various interactions which your character may engagé in 
/ during the game. Actions are context-sensitive, meaning that the icons will appear 
only at the appropriate time and/or place (e.g. the TALK icon will only appear when 
_ your character is standing next to another person). The icons, in clockwise order 
> beginning from the top, consist of the TALK/COMBINE icon, the ACTION icon, 
* een icon, and the LOOK icon. They are activated by using the arrow keys by 
default. 


The TALK icon engages your character in conversation with another character. 


‘The COMBINE icon lets you combine two inventory items. See the section titled 
Combining Items for further instructions. 


The ACTION icon instructs your character to grab or handle an item that is in 
proximity. 


The BAG icon brings up the inventory, allowing your character to sclect an item fo 
use with another object in proximity. 


The LOOK icon instructs your character to inspect an item more closely. 


During the game, you will collect various items. These items will be stored in your 
character's bag, also known as the inventory. You may access the Inventory at any 
time by pressing the DOWN arrow key. From the Inventory Menu, you will be able 
to select the item you Wish to use within the game by scrolling left and right. Select 
the ACTION icon to then use it. 


Combining Items 


Some items in Dead Reefs myst be combined with another item before they are 
useful. ‘To combine two items open your inventory, select one of the two items that 
you'd like to combine, and press the Combine button (W by default). You will now 
be able to scroll left and right through the rest of your inventory and the item you 
selected to combine will appear asa small icon above and to the left of the other 
inventory items. Once you have selected the second of the items that you'd like to 
combine, Select the COMBINE icon to'confirm the combination of these two items. 
If the combination is Successful the two items will be replaced in your inventory with 
the new combined item. 


Note: if for some reason you decide that you do not want to combine items once you 
have pressed the Combine button (W), press the Back out of Combine button (8). 
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Cpilepsic- Warning 


_ Bitte lesen Sie diese Hinweise sehr sorgfiltig durch, bevor Sie oder Ihr Kind ein 
_ Videospie! spielen. 


Manche Menschen neigen zu epileptischen Anfillen oder Bewusstseinsstérungen, 


wenn sie Lichtblitzen oder bestimmten Lichtmustern ausgesetst sind. Das — 


Anschauen bestimmter Videosequenzen oder das Spielen von Computerspiclen 
kann bei solchen Menschen Anfille auslésen. Dieses Phiinomen kann auch bei 
bisher unbekannter Neigung zu dieser Art gesundheitlicher Probleme auftreten. 
Befragen Sie vor dem Spielen Ihren Arzt, wenn Sic oder ein Mitglied Ihrer Familie 
unter der Einwirkung von Lichtblitzen je mit Epilepsie iihnlichen Symptomen 
‘(Anfalle oder Bewusstseinsstérungen) zu tun hatten, Wir empfehlen Eltern, ihre 
Kinder beim Spiclen von Vidcospielen zu beaufsichtigen. Wenn wihrend des 
Spielens bei Thnen oder Threm Kind Symptome wie Schwindel, verschwommenes 
Sehen, Augenzucken, Bewusstseinsverlust, Orientienungslosigkeit oder jegliche Art 
yon Muskelzucken oder Kriimpfen auftreten, héren Sie bitte SOFORT auf zu spielen 
und konsultieren Sie umgehend einen Arzt, 


‘Standard SicherhcitsmaBnahmen beim Spiclen von Videospielen: 


*  Stehen oder sitzen Sie nicht zu nah am Bildschirm. Platzieren Sie sich so weit es 
das Kabel erlaubt vom Bildschirm weg. 


Spiclen Sie Videospiele (vorzugsweise) auf einem kleinen Bildschirm. 
~ Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind. 
f Stellen Sie sicher, dass der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist. 
é Legen Sie beim Spielen jede Stunde cine Pause yon 10-15 Minutemein, 


an Bord ebenfalls ermordet, und der Pirat Baron Kasbert Wyndham raubt 
Reliquie. 


Kurz danach starben einige Einwohner der Insel einer nach dem, 


die durch das Schwert ihres eigenen E 


unnatirliche Weise. Das erste Opfer dieser seltsamen. Salen oe 


Hiundert Jahre nach diesem denkwiirdigen Ereignis erinnert cin neuerlicher 
Tod an diese Legende und yerbreitet Angst und Schrecken auf Dead Reefs. Der 
Ermittlungsheamte Sir Amadey Finvinerro wird vom Festland heriibergeschickt, um 
diesen Vorfall zu unfersuchen und den Marder zu finden. 


Systemooratcsselzun en 


Bevor Sie das Spiel installieren, stellen Sie bitte sicher, dass Ihr Computer folgende 
Systemvoraussetzungen erfillt: 


Betriebssystem: Windows® 2000/XP/Vista 
Prozessor: 1.2 GHz Pentium® 3 / Athlon™ 


_ RAM: 256 MB 
~ Grafikkarte: 64 MB DirectX® 8.1 kompatibel 


Soundkarte: DirectX® 8.1 kompatibel 
DirectX® 9.0c (beiliegend) 

Yerfiigbarer freier Festplattenspeicher: 3.5 GB 
Fingabe: Tastatur, Maus 

Ausgabe: Lautsprecher 


DPpiel installieren oder deinstallieren 


Dead Reefs installieren 


Bevor Sic diese oder eine andere Software auf Ihrem, Computer installieren, sollten 
Sie zuvor unbedingt alle nicht notwendigen Programme schlieBen. Dies beinhaltet 
auch Antivirus- oder Rpg bes Software, die den Installationsvorgang stéren 
‘kGnnten. 


Legen Sie die Dead’ in Thr Laufwerk ein. 


Wenn der Autostartmodus auf Threm Computer aktiviert ist, startet die 
ns automatisch, sobald Sic die DVD ins Laufwerk eingelegt haben. 
Folgen Sie dann den Anweisungen auf Ihrem Bildschirm. 


Wenn der Autostartmodus auf Ihrem Computer nicht installiert ist, gehen Sie 
bitte wie folgt vor: 


a) Auf Ihrer Windows® -Arbeitsoberfliche klicken Sie bitte auf Start und 
dann auf Ausfiihren... 


b) Geben Sie den Buchstaben Ihres Laufwerks ein gefolgt von Setup.exe (z.B. 
D:\Setup.exe) und klicken Sie dann auf OK. | 


ODER q 


a) Doppelklicken Sie auf das Arbeitsplatz-Symbol (entweder auf der 5 
Arbeitsoberflache oder im Startmenii). 


b)  Rechtsklicken Sie auf das Laufwerk, dass die Dead Reefs DVD enthiilt und 
wihlen Sie Offnen, um den Inhalt der DVD einzusehen. f 


c) Um dic Installation zu starten, klicken Sie dann auf die Setup-Datei. 


4. Lesen Sie und akzeptieren Sie die Endbenutzer-Lizenzyereinbarung und folgen { 
Sie dann den Anweisungen auf dem Bildschirm. 


a 
5. Die Installation erstellt dann automatisch cine Programmsymbolgruppe und 
einen Shortcut in Lhrem Windows® Startmenii. s 
Um das Spiel von Ihrer Arbeitsoberfiaiche aus zu starten, Klicken Sie Start. -> = 
Programme -> The Adventure Company -> Dead Reefs -> Dead Reefs spielen. ¥ 
Dead Reefs deinstallieren 
| Um Dead Reefs zu deinstallieren, gehen Sie bitte wie folgt vor: 
& Option 1: Klicken Sie von threr Arbeitsoberfliche aus auf Start -> Programme -> 
The Adventure Company -> Dead Reefs -> Dead Reefs deinstallieren, } 
: Option 2: Klicken Sie von fhrer Arbeitsoberfliche aus auf Start-> f 
” Softwareverwaltung und wihlen Sie Programme hinzufligen/ entfernen. Aus der 
© Liste der zurzeit installietten Programme wihlen Sie dann Dead Reefs aus und \ 
klicken auf Entfernen. b 


Das DPpiel. spielen : 
4 


Wenn das Spiel installiert ist, kann man es starten, indem man einen Doppelklick auf 
das Shortcut- Spielsymbol auf der Arbeitsoberfiaiche macht. 


Altemativ dazu kann man das Spiel auch starten, indem man yon der | 
Arbeitsoberfliche aus auf Start -> Programme -> The Adventure Company > Dead — 
Reefs -> Dead Reefs spielen klickt. 


SY OLE : ke me om 


Das Hauptmenii 


Wenn Sie das Spiel zum ersten Mal starten, klicken Sie auf Neues Spiel, um ein 
heues Spiel zu beginnen. Sobald Sie im Spiel sind, driicken Sie einfach die ESC- 
Taste; um zum Hauptmenii gelangen. 


Im Hauptmenii haben Sie Zugang zu folgenden Punkten: 


Neues Spiel: Beginnen Sic ein neues Spiel auf der Insel Dead Reefs. 
Spiel speichem: Speichern Sie Ihren aktuellen Fortschritt im Spiel. 
Laden: Laden Sie ein zuvor gespeichertes Spiel. 

Einstellungen: Passen Sie die Audio- und Tastatureinstellungen an. 
Credits: Zeigt eine Liste der Leute, die an Dead Reefs gearbeitet haben. 


Beenden: Das Spiel yerlassen. 


Das Optionsmenii 
Audiomenii 


Musik: Klicken Sie auf die Pfeile. um die Lautstiirke der Ambientmusik im Spiel 
anzupassen. 


Sound: Klicken Sie auf die Pfeile, um die Lautstarke der Aktionen und Ereignisse 
anzupassen. 


Untertitel: Aktivieren oder deaktivieren Sie Untertitel im Spiel. 


| if aes a ae Sie auf die Pfeile, um die Stimmlautstarke der Dialoge a G Be pie Mbile te hivm. 
| Interaktionssymbole 


Tastaturmenii 


|! _ Das Tastaturmenii erlaubt es Thnen, die standardmiBige Tastaturbelegung zu 
i] andern, mit der Sie verschiedene Handlungen im Spiel. ausfithren. Um dic 
Originaleinstellungen wiederherzustellen, wahlen Sie die Option Standardmenii. 


Spiel speichern 


Driicken Sie die Esc-Taste, um zum Hauptmenti gelangen und wihlen Sie Speichern. 

_ Wahlen Sie einen Speicherplatz aus und klicken Sie auf Speichern. In diesem Menii 
k6nnen Sie auch gespeicherte Spielstiinde léschen, indem Sie einen Spielstand 

_ anwiihlen und dann auf Spiel léschen klicken, Klicken Sie auf Weiter, um mit'dem _ 
Spiel fortzufahren, 


Bitte beachten; Da Dead Reefs cin recht anspruchsvolles Spiel ist, sollfen Sic 50 oft 
te wie méglich speichern! 


‘ Gespeichertes Spiel laden und spielen 


Dificken Sie die Esc-Taste, um zum Hauptmenii gelangen und wihlen Sie Laden! 
i » Scrollen Sic mit Hilfe der Pfeiltasten und wihlen Sie den Spielstand aus..den 
‘Sie laden méchten. Klicken Sie dann auf Laden, um in das gespeicherte’ Spicl 
tickzukehren. 


Die Aktionssymbole befinden sich in der unteren rechten Ecke des Spielbildschirms. 
Diese [cons stehen fiir die verschiedenen Interaktionen, die Ihre Spielfigur 
im Yerlaufe des Spieles ausfiihren kann, Aktionen sind kontextsensitiv, d-h. 
diese Symbole erscheinen nur zur passenden Zeit oder am passenden Ort (das 
SPRECHEN- Icon erscheint z.B. nur, wenn Ihre Spielfigur neben ciner anderen 
Person steht). Die Symbole sind im Uhvzeigersinn angeordnet und bestchen yon 
oben aus geschen aus dem SPRECHEN/KOMBINIEREN- Icon, dem HANDELN- 
Icon, dem TASCHE- Icon und dem SCHAUEN- Icon. StandardmaBig werden sie 
durch das Benutzen der Pfeiltasten aktiviert. 


Das SPRECHEN- Icon verwickelt Thre Spiclfiguc in ein GEES mit einer anderen 
Spielfigur. 


“Mit dem KOMBINIEREN- Icon K6nnen Sic zwei Gegenstinde aus’ Ihrem 
Inventory miteinander kombinik “besen Sie dazu mehr im Absutz Gegenstinde 
kombinieren. 


Das HANDELN- Icon lisst Thre “Spielfigur nach einem Gegenstand in der Nahe 
ereifen oder ihn auf anidere: 


Das TASCHE - ci Inventory und erlaubt es Ihrer Spielfigur, einen 
Gegenstand daraus auf cin deres Objekt in der Nihe anzuwenden. 


Das SCHAUEN- Icon lisst Thre Spielfigur einen Gegenstand genauer untersuchen. 


itte beachten: Gespeicherte Spielstiinde beinhalten ein Bild des Spielortes zum 
Zeitpunkt des Speicherns, Datum und Zeitangabe. 
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§ riDas Spiel yerlassen — 


Driicken Sie die Esc-Taste, um zum Hauptmenii gelangen. Im Hauptment wahien 
Sie Verlassen, am das Spiel zi verlassen. ~ 


Notizen 


Je weiter Sie im Spiel yorankommen, desto mehr Informationen werden durch 
bestimmte Dialoge und Aktionen in Form von niedergeschriebenen Eintriigen 
freigeschaltet. Diese Informationen werden in den Biichern und Notizen Ihrer 
Spielfigur festgehalten. die, man durch Driicken der Q-Taste einschen kann. Sie 
Kénnen durch die verschiedenen Notizen und Biicher gehen, indem Sie die Lin 
~ und Rechtstasten benutzen. Um cine Notiz zu lesen, driicken Sie die Schaltflache 
Dokument lesen, 


Um eine bestimmte Videosequenz im Spiel zu liberspringen, driicken Sie cinfach 
die Leertaste. 


Wiihrend des Spiels werden Sie verschicdene Gegenstiinde einsammeln. Diese 

- Gegenstiinde werden in der Tasche Ihrer Spielfigur aufbewahrt. die man auch 

Inventory nennt. Sie kénnen das Inventory jederzeit Sffnen, indem Sic die Pfeil 

nach unten ~Taste driicken. Im Inventorymenii kénnen Sie den Gegenstand, den Sie 

~~ gern im Spiel benutzen méchten, durch scrollen nach links oder rechts auswahlen. 
> Klicken Sie dann auf das HANDELN- Icon, um ihn anzuwenden. 


Gegenstiinde kombinieren 


|. Manche Gegenstiinde in Dead Reefs miissen mit einem anderen Gegenstand 

» kombiniert werden, damit sie von Nutzen sind. Um zwei Gegenstiinde miteinander 

_ 7 kombinieren, offnen Sie das Inventory, wihlen Sie cinen der beiden zu 

Kombinierenden Gegenstinde aus und klicken Sie dann” auf Kombin 

(standardmiiBig W-Taste). Nun kénnen Sie weiter durch die restlichen Gegenstiinde 

in Threm Inventory scrolien. Der bereits ausgewihlte Gegenstand ersc! 

| Kleines Icon oben links neben den anderen Inventorygegenstinden. Sobald Sie den 
- zwciten zu kombinierenden Gegenstand ausgesucht haben, klicken Sie wieder 
Kombinieren, um die Kombination der beiden Gegenstiinde zu bestiitigen, Wenn 

Kombinieren erfolgreich war, werden die beiden einzelnen Gegenstiinde in ihrem 

Inventory durch einen Kombinationsgegenstand ersetzt. wre 


Bitte beachten: Wenn Sie aus irgendeinem Grund die Kombination der bei 
Gegenstiinde doch widerrufen méchten, Kombinieren (W) aber schon gedr 
haben, dann driicken Sie cinfach Kombination auflésen (S), um die Kombination — 
wieder aufzuheben. comet 2 
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‘écran de l’inyentaire 


‘stimulations. lumi uses hag de succession rapide ticnagees ou i répétitions 
eS | cométriques, simples, dans un environnement quotidien. Ces personnes 
en regardant des images télévisées spécifiques ou en 


“jouant & des jeux vidéo.\Ce phénoméne peut apparaitre méme si le sujet n’a pas 


‘quelqu’un de votre famille présentez des symptémes liés 
4 Pépilepsie (crises ou pertes de conscience) en Ctant exposés a des stimulations 
lumineuses, tez un médecin avant de jouer. Nous encourageons les parents 
A surveiller Putilisation de jeux vidéo par leurs enfants. Si vous-méme ou votre 
enfant présentez un des sympt6mes suivants, en jouant a un jeu vidéo : vertige, 
trouble de la vision, contraction des yeux Ou des muscles, trouble de I’ orientation, 
mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut 
cesser IMMEDIATEMENT de j jouer et consulter un médecin. 


2 stenez pas trop prés de I’écran. Positionnez-vous aussi loin de |’écran 
“que lalongueur du cable le permet. 


Notes € des jeux yidéo sur un petit écran (de préférence). 
‘Evitez de jouer si vous étes fatigué. 
ssurez-vous que la piéce dans laquelle vous trouvez est bien éclairée. 


Reposez-vous pendant 10 4 15 minutes pour chaque heure passée a jouer a un 
jeu vidéo, 


tes des les anglaises de Dead Reefs ont attiré 

ifs cachés pour leur voler leur cargaison et 

ux naufragés transportait une ancienne relique, 
‘par un ordre séculaire de moines. Les moines 


ibitants de l’fle commencérent 4 mourir de fagon 
cette étrange série d’événements fut la femme du 


légende et la peursur lle de Dead Reefs. Sir Amadey Fin 
du continent, est dépéché pour enquéter sur la mort et découvrir le meurtrier. 


Conbguration requis 


Avant d’installer le jeu. vérifier que votre ordinateur posséde la configuration requise 
pour le jeu: 


Systeme d’exploitation : Windows 2000/XP/Vista 


; _ Processeur : 1.2 GHz Pentium® 3 / Athlon™ 


Mémoire yive : 256 Mo de RAM 
Vidéo : Carte son compatible DirectX® 8.1 64 Mo 
Son : Carte son compatible DirectX® 8.1 
DirectX® 9.0c (inclus) 

_ Espace disque dur : 3,5 Go disponibles 
Entrée : Clavier, souris et enceintes 


| Srstaller et désinstaller lejew 


| Intaller le jeu 


te 


‘Il est fortement recommandé de fermer tous les programmes qui ne sont pas 
_ essentiels avant de commencer installation d’un logiciel sur votre ordinateur. Cela 


inclut les logiciels anti 


f el spyware qui peuyent interférer avec la procédure 
~ dinstallation ie 


~ Pour installer Dead Reefs, veuillez suivre les tapes suivantes : 


Tnsérezle DVD Dead Reefs dans votre lecteur DVD-Rom. 


Si le mode autorun sur votre ordinateur est actif, l’installation di 
automatiquement quand vous insérez le DVD dans le lecteur. Suiv 
instructions d’installation a |’écran. 


Si le mode autorun sur votre ordinateur est désactiv 
suivantes > 


A partir da bureau Windows®, cliquez sur le bouton Démarrer, puis sur 
Excécuter... 


b) Saisissez la lettre correspondant A votre lecteur DVD-Rom suivie de 
Setup.exe (par-exemple : D:\Setup.exe), puis cliques sur le bouton OK. 


Double-cliquez sur l’ic6ne Poste de travail (soit sur le Bureau soit dans le 
menu Démarrer). 


Faites ufi clic droit sur le lecteur DVD-ROM avec le DVD Dead Reefs et 
sélectionnez Ouvrir pour accéder au contenu du DVD. 


Double-cliquez, Sur le fichier d’application d'installation pour lancer 
installation. 


Lisez et cliquez sur Accepter du Contrat de licence d’utilisateur, puis suivez les 
instructions a I’éeran. 


Linstallation crée-automatiquement un groupe dic6ne de programme et un 
raccourci dans votre menu Démarrer de Windows®. 


” Pour lancer le jeu & partir de votre bureau Windows®, cliquez sur Démarrer -> Tous 


les programmes -> The Adventure Company -> Dead Reefs -> Jouer 4 Dead Reefs 


Désinstaller le jeu 
Pour désinstaller Dead Reefs, veuillez suivre les étapes suivantes : 


Option 1: A partir de votre bureau Windows®, cliquez sur Démarrer -> Tous 
les programmes -> The Adventure Company -> Dead Reefs -> Désinstaller Dead 
Reefs. 


Option 2 : A partir de yotre bureau Windows®, cliquez sur Démarrer -> Panneau 
de configuration, puis sélectionnez Ajouter ou supprimer des programmes. Dans la 
liste des programmes actucllement installés, sélectionnez Dead Reefs et cliquez sur 
Je bouton Supprimer, 


= ; 

aussi lancer le jeu & partir de votre bureau Windows®, cliquez sur 

Démarrer > Tous les programmes -> The Adventure Company -> Dead Reefs -> 
jouer Dead Reefs 


Quand vous lancez pour la premiere fois le jeu, cliquez sur le bouton Nouvelle partie 
pour commencer une nouvelle partie. Une fois dans le jeu. appuyez sur la touche 
Echap de votre clavier pour aceéder au menu principal. 


Dans Ie menu principal, yous accédez & ce qui suit : 
Nouvelle partie : Commencer une nouyelle partie sur I’ile de Dead Reefs. 
Sauvegarder la partie : Sauvegarder votre avancée dans 1a partie en cours. 
Charger :; Charger une partie préalablement sauvegardéc. 

Installation : Régler les paramétres audio et clavier. 

A propos : Une liste des personnes qui ont crée Dead Reefs. 
Quitter : Quitter la partie. 


- Le menu des options 
Menu audio 


Musique : Cliquez sur les fléches pour régler le niveau du volume de la musique 
Wambiance du jeu. 


Son : Cliquez sur les fléches pour régler le niveau du volume de la musique des 
actions et des événements. 


Voix: Cliquez sur Jes fléches pour régler le niveau du volume des voix des dialogues 
des personnages. 


Sous-titres ; Clique? pour activer ou désactiver Jes sous-titres du jeu 


Menu du clavier 


Le menu du clavier vous permet de changer les touches par défaut pour exécuter 
diverses:actions dans Ie jeu. Pour revenir aux paramétres de base, sélectionnez le 
menu par défaut- 


Sauvegarder votre partie 


Appuyez sur la touche Bchap pour accéder au menu principal, puis sélectionner 
Sauyegarder. Sélectionner un emplacement de sauvegarde et cliquez sur 
Satvegarder. Yous pouvez aussi supprimer les parties sauvegardées dans ce menu en 
sélectionnant une Saiivegarde, puis Supprimer la sauvegarde, Cliquez sur Continuer 
pour revenir a la partie. 


Remarque ; Comme Dead Reefs est un jeu qui vous met a l°épreuve, nous vous 
feconimandons de sauvegarder souvent votre partic. 


Charger une partie sauvegardée et jouer. 


Appuyez sur la touche Echap pour accéder au menu principal, puis sélectionner 
Charger. Appuyez sur les fléches pour faire défiler les images et retrouyer la partie 
sduyegardée que yous voulez charger. Cliquez sur le bouton Charger pour revenir a 
la partie sauvegardée. 


Remarque : Les patties sauyegardées possédent une représentation du lieu de la 
partie au moment o0 i] a été sauvegardé, ainsi que la date et Iheure. 


Quitter la partie 


Appuyez sur la touche Echap pour accéder au menu principal. Dans le menu 
principal, sélectionnez Quitter pour quitter la partic. 


GD Caran de feu 
Oo 


Icénes d’ interaction 


Les ic6nes d'action se trouyent en bas a droite de I’écran de jeu. Ces icénes 

représentent Jes diverses interactions auxquelles yotre personnage peut prendre 

part durant Ia partie. Les actions dépendent du contexte, ce qui veut dire que les 

_ i¢6nes n’apparaissent qu’au bon moment et/ou au bon endroit (ex : l'icéne PARLER 
‘WV apparait que quand votre personnage sc trouve a cété d'une autre personne). Les 

‘icénes, dans le sens d’une aiguille d'une montre en partant du haut, sont Vicéne 
*ARLER/FUSIONNER. licéne ACTION. Vicéne SAC et l’icéne REGARDER. 

P > Elles sont activées par défaut 4 l’aide des fléches. 


Re Lticéne PARLER engage votre personnage dans une conversation avec un autre 
personnage. 


_ Licéne FUSIONNER vous permet de combiner deux objets de l’inventaire. Pour 
de plus amples détails, reportez-vous & la partie intitulée Fusionner des objets. 


Vicéne ACTION donne des instructions a votre personnage comme attraper ou 
tenir un objet se trouyant 4 proximité. 


Viedne SAC affiche l’inventaire, ce qui permet au personnage de sélection 
objet @ utiliser avec un autre objet 4 proximité. 


Vieéne REGARDER ordonne a votre personnage d’aller scruter un objetde prés, 


Ateours de la partie, vous récupérez divers objets. Ces objets sont stockés dans le sac 
du personnage, connu sous le nom d’inventaire. Vous pouvez accéder a l’inventaire 
4 tout moment en appuyant sur la féche BAS. Dans le menu de l’inventaire, vous 
pouvez sélectionner l’objet que vous voulez utiliser dans la partie en faisant défiler 
les objets 4 gauche et A droite: Sélectionnez Vicéne ACTION puis utilisez-le. 


Fusionner des objets 


Dans Dead Reefs, certains objets doivent &tre combinés avec un autre objet avant 
d@tre utiles, Pour combiner deux objets, ouvrez linventaire, sélectionnez l'un 
des deux objets que vous souhaitez fusionner ct appuyez sur le bouton Fusionner 
(par défaut la touche W). Vous pourrez alors-faire défiler 4 gauche et & droite tout 
Vinyentaire ct une petite icéne de l'objet sélectionné a fusionner apparait au dessus 
et 4 gauche des autres objets de Vinyentaire. Une fois que vous avez sélectionné le 
second objet 4 combiner, sélectionner icone FUSLONNER pour confirmer la fusion 
de ces deux objets. Si la fusion est réussie, les deux objets scront remis dans votre 
inventaire avec le nouvel objet fusionné. 


Remarque : Si pour une raison Ol une autre, vous décidez que vous ne voulez 
pas combiner les objets une fois que vous avez appuyé sur Fusionner (touche W), 
appuyez sur Annuler la fusion (touche S). 


En y Weocdanteyaee pouvez parcourir les différentes notes et les divers livres & aide bs 
des boutons gauche et droit. Pour accéder 4 une note, appuyez sur le bouton Lire le ¢ 
document, 


our passer tne cinématique au cours de la partic, il vous suffi d’appuyer sur la 
despacement. 


DHisturbi di fotosensthelitie 


Tn una percentuale minima di utenti, potrebbero insorgere disturbi dovuti 
all’esposizione ad alcune immagini, inclusi motivi o luci intermittenti contenuti nei 
videogiochi. Anche nei soggetti che in precedenza non hanno mai accusato disturbi 
di fotosensibilita o epilessia potrebbe celarsi una patologia non diagnosticata in 
grado di causare attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilita durante l’utilizzo dei 
videogiochi, 
Tali disturbi possono essere accompagnati da vari sintomi, inclusi vertigini, visione 
alterata, spasmi al volto e agli occhi, spasmi o tremori alle braccia o alle gambe, 
senso di disorientamento, confusione 0 perdita temporanea dei sensi, Le conyulsioni 
o la perdita dei sensi provocate dagli attacchi possono causare conseguenze dovute 
a cadute o all'impatto con gli oggetti circostanti. In presenza di uno qualsiasi di 
questi sintomi, interrompere IMMEDIATAMENTE utilizzo del videogioco e& 
- consultare un medico. Poiché i bambini ¢ gli adolescenti sono pid soggetti a questo 


| tipo di attacchi rispetto agli adulti, i genitori dovrebbero osservare o farsi descrivere 


direttamente l’eventuale insorgenza dei sintomi sopra indicati. 


E possibile ridurre il rischio di attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilit’ sedendo 
lontano dallo schermo, utilizzando uno schermo di dimensioni limitate, giocando. 
in una stanza ben illuminata ed evitando di utilizzare il gioco quando si & stanchi 0 
affaticati. 

Se nell’ambito familiare si sono verificati in precedenza casi di fotosensibilita o 
epilessia, consultare un medico prima di utilizzare il gioco. 


Introdusione 


Le storie narrano che per secoli i pirati dell’isola britannica di Dead Reefs hanno 

z ato le navi che facevano vela nei paraggi contro gli infidi scogli, di modo da 

poter quindi saccheggiare i loro carichi ¢ massacrare gli equipaggi. Una di queste 

‘navi finite sugli scogli trasportava un‘antica reliquia, custodita da un sécolare ordine 

di monaci, T monaci, come ogni altro sfortunato, furono massacrati e Ta‘réliquia 
 -rubata dal pirata Barone Kasbert Wyndham. 


Dopo breve tempo, gli abitanti dell*isola iniziarono a morire, uno per uno, in modo 5 
Violento, La prima vittima di questa strana serie di avvenimenti fu la moglic del as 


Barone, trafitta dalla spada del marito stesso. 


Cento anni dopo che questa leggenda ebbe origine, una buona vittima riporta alla ‘ 


memoria Ia leggenda e dissemina il terrore sull’ isola di Dead Reefs. Un investigatore 
proveniente dalla terra ferma, Sir Amadey Finvinerro, é stato inviato sull iso 


ie 
ee 
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Requisiti di sbtema 


Prima di ete il gidco, assicurarsi che il computer soddisfi i requisiti di 
sistema: 


Sistema operativo: Windows® 2000/XP/Vista 
Processore: 1.2 GHz Pentium® 3 / Athlon™ 
RAM: 256 MB 


Scheda video: scheda video compatibile DirectX® 8.1 con 64 MB di memoria 
dedicata 


Scheda audio: scheda audio compatibile DirectX® 8.1 
DirectX® 9.0c (incluso) 
Spazio libero su disco rigido: 3.5 GB 


Periferiche: tastiera, mouse e casse 


Snstallasione e disinstallazio ne del yucca 


Installazione del gioco 


BE consigliabile chiudere tutte le applicazioni non necessarie prima di eseguire il 
programma dj installazione di un software. E consigliabile disattivare applicazioni 
quali antivirus e anti-spyware, che potrebbero interferire con il processo di 
installazione. 


Istruzioni per l’installazione di Dead Reefs: 
1, Inserire il DVD Dead Reefs nell" anita DVD-ROM. 


2. Se Ia modalita” esecuzione automatica é attiva, l'installazione si “avvierd 
automaticamente dopo Vinserimento del DVD. Seguire le  istruzioni 


3. Se la modalit’ es atica non é attiva: 


rt ¢ selezionare Esegui... 


vel) Dieiare Wi lefera associata all'unita DVD-ROM scguita da Setup.exe (ad 
es. DASetup.exe) e fare clic sul pulsante OK. 


Fare doppio elie sull’icona Risorse del Computer (sul desktop o dal menu 
Start). 

Fare clic con il pulsante destro del mouse sull’unita DVD-ROM che 
conticne il DVD di Dead Reefs e selezionare Apri per visualizzare il 
contenuto del DVD. 

Fare doppio clic sul file Setup.exe per avviare l’installazione. 


Leggere e accettare le condizioni del End User License Agreement e seguire le 
istruzioni visualizzate. 


Linstallazione creera automaticamente una cartella di file e un collegamento nel 
menu Start di Windows®, 


Per avyiare il gioco fare clic su Start -> Tutti i programmi -> The Adventure 
Company -> Dead Reefs -> Play Dead Reefs. 


Disinstallazione del gioco 
Istruzioni per la disinstallazione di Dead Reefs: 


Opzione |: fare clic su Start -> Tutti i programmi -> The Adventure Company -> 
Dead Reefs -> Uninstall Dead Reefs. 


Opzione 2: fare clic su Start -> Pannello di controllo e selezionare “Installazione 
applicazioni’”’. Selezionare Dead Reefs dalla lista Programmi attualmente installati ¢ 
fare clic sul pulsante “Rimuoyi™. 


Duta del glace 


Una volta installato il gioco, fare doppio clic sull’icona del gioco sul desktop per 
ayviarlo. 


In alternativa é possibile avyiare il gioco facendo clic su Start -> Tutti i programmi 
+> The Adventure Company -> Dead Reefs -> Play Dead Reefs. 


Alprimo avvio del gioco fare clic su Nuova partita per iniziare a giocare. Per a 
accessoal Menu principale durante una partita premere il tasto Esc sulla tastiera. 


Ti Menu principale Offre le seguenti opzioni: 


Nuova partita: per cominciare una nuova ayventura sull’isola di Dead Reefs. 
Salva partita: per salvare | progressi di gioco. 

Carica: per caricare una partita precedentemente salvata, 

Impostazioni: per modificare le impostazioni audio e della tastiera. 


Informazioni: per visualizzare un elenco delle persone che hanno dato vita a Dead 
Reefs. 


Esci: per abbandonare la partita- 


Tl Menu opzioni 


Menu audio 


Musica; fare clic sulle frecce per modificare il yolume della musica che fa da 
sottofondo al gioco, 


Audio: fare clic sulle frecce per modificare il volume dell’audio di gioco. 
Voci: fare clic sulle frecce per modificare il volume delle yoci dei personaggi. 


Sottotitoli: fare clic per attivare o disattivare i sottotitoli. 


Menu tastiera 


Ti Menu tastiera permette di modificare le impostazioni dei comandi per eseguire 
Je svariate azioni di gioco. Per tornare alle impostazioni originali, fare clic su 
Standard. 


_ Salvataggio di una partita 


Premere il tasto Esc per avere accesso al Menu principale e fare clic su Salva. 
 Seleziona uno slot per il salvataggio e fai clic su Salva. Questo Menu offre Ja 

possibilitd di eliminare le partite salvate selezionandole e facendo clic su Cancella 
- partita. Fare clic su Continua per tornare al gioco. 


Nota: poiché Dead Reefs @ un gioco molto complesso, € consigliabile salvare 
‘spesso! 


5 Premere il tasto Ese per avere accesso al Menu principale, € fare clic su Carica. 
~ Premi i tasti freecia per trovare immagine della partita si vuole caricare e fare clic 
su Carica, 


Nota: le partite salvate sono indicate da un’immagine scattata nel momento in cui il 
salvataggio é stato effettuato, oltre che dalla data ¢ dall’ ora. 


Uscire dal gioco 


Premere il tasto Ese per avere accesso al Menu principale ¢ fare clic su Boel pee 


abbandonare la partita. 


Qa schermata di yloce 


Icone azione 


Le icone azione sono visibili nell’angolo in basso a destra della schermata di gioco. 
Queste icone Tappresentano le varie azioni che il personaggio pud svolgere durante ~ 
una partita. Le azioni dipendono dalle situazioni, cid significa che una determinata 
icona apparira solamente nel luogo € nel momento in cui é possibile svolgere una 
determjnata azione (per esempio, l’icona PARLA apparira solamente quando il 
personaggio  accanto a un’altra persona). Le icone, in senso orario partendo 
dall’alto, sono: PARLA/COMBINA OGGETTI, AZIONE, INVENTARIO e 
GUARDA. Vengono attivate premendo i tasti freccia. 


L’icona PARLA permette al personaggiodi avviare una conversazione. 


Licona COMBINA OGGETTI permette di combinare due oggetti dell”inventario 
fra loro. Per ulteriori informazioni, vedere la sezione Combinare oggetti. 


Vicona AZIONE impartisce al personaggio l’ordine di afferrare o utilizzare un 
oggetto nelle vicinanze. 

Vicona INVENTARIO aprePinventario, permettendo al personaggio di selezionare 
un oggetio da combinate con un altro oggetto nelle vicinanze. 

Licona GUARDA impartisee al personaggio lordine di esaminare pitt 
accuratamente un oggetto. 


e 


Durante una partita si incontreranno svatiati oggetti che é possibile raccogliere. 
Questi oggetti saranno raccolti nella borsa del personaggio, che funge da inventario. 
EB ibile accedere all Inyentario in qualunque momento premendo il tasto freccia. 
GIU. Nel Menu inventario é possibile spostarsi a destra e a sinistra per troyare gli 
‘oggetti raccolti. Una volta trovati, selezionare !’icona AZIONE per poterli usare. 


bina rae 


sinistra nell’ inventario per trovare il secondo oggetto da combinare, relieaipick 
sarA indicato da una piccolo icona sopra Vangolo in alto a sinistra dell"iny 
Una volta trovate il seconde Oggetto, selezionare pecs COMBINA per cot 
T due oggetti saranno 
‘tell! iniventario dal nuovo oggetto nato dalla onibinicione dei due. 


Nota: se per un qualunque motivo si decida di non yoler pit combinare due og: 
dopo aver premuto il tasto Combina (W), premere il tasto Separa Oagetti combi 


Diario 

Man mano che ayanzi nel gioco, alcune conversazioni 0 azioni daranno accesso a 
“nuove e vitali informazioni, che saranno tiportate sotto forma di annotazioni. Queste 
“informazioni saramifo) conyervate nel diario del personaggio, al quale & possibile 
accedere premendo if tasto Q. Una volta aperto il diario sara possibile sfogliare le 


"diverse pagine utilizzando i tasti destra e sinistra. Per accedere a una nota. premere 
~ iltasto Leggi documento. 


Pivienie il-gioco yi sono alcuni filmati. Se non si desidera visualizzarli sara 
sufficiente premere la barra spaziatrice. 


WF hertencin Vine pilepsia 


‘Lee el siguiente aviso afites de que ti o tus hijos juguéis a un videojuego: 


Algunas personas son susceptibles a sufrir ataques epilépticos o pérdida del 
~ conocimiento al Ser expuestos a luces parpadeantes o patrones de luz. Estas personas 
” podrian sufrir un ataque mientras ven ciertas imagenes en cl televisor 0 al jugar a 
~ Videojuegos. Este fenémeno podria aparecer incluso si el sujeto no ha experimentado 

tales problemaSon anterioridad. Si ti o algdn miembro de tu familia habéis sufrido 
sintomas relacionados con fa epilepsia (ataques o pérdida del conocimiento) al ser 
expuestos a luces parpadeantes, consulta a tu médico antes de jugar. Recomendamos 
a los padres que Supervisen el uso de videojuegos por parte de sus hijos. Si ti o tus 
hijos experimentdis alguno de los siguientes sintomas mientras jugdis a videojuegos: 
mareos, visién borrosa, tics oculares o musculares, pérdida de conocimiento, 
desorientacién o cualquier movimiento o convulsién involuntarios, dejad de jugar 
inmediatamente y consulta a tu médico, 


Precauciones esenciales al jugar a videojuegos: 


* No te sientes demasiado cerca de Ia pantalla. Sittiate todo lo lejos que te permita 
Ja longitud del cable, 


+ Juega en una pantalla pequeiia si es posible. 


_ pirata Kasbert 


Eyita jugar si estas cansado. 
= Asegiirate de que la habitacién en la que jucgas esta bicn iluminada. 


* Haz descansos de 10 0 15 minutos cada hora de juego. 


Sutreduceiin 


Cuenta la leyenda que durante anos, los piratas de la isla inglesa de Dead Reefs 

han atraido a los bareos hacia acantilados ocultos para saquear sus cargamentos y 

acabar con sus tripulaciones. Una de estas desafortunadas embarcaciones Ilevaba 

una antigua reliquia guardada en seereto por una centenaria orden de monjes. Al 

_ igual que el resto, los monjes fueron asesinados y la reliquia fue robada por el barén 
Wyndham. : 


Al poco. tiempo, los: habitantes de la ‘islaceomenzaron a perecer uno tras otro en 
; ictima de esta extraiia serie de eventos fue la 
s de la propia espada de su marido. 


lario acontecimiento, una nueva muerte recuerda 
en la isla de Dead Reefs. Un investigador del 
Amadey Finyinero, es enviado para investigar la muerte y encontrar 


Requisites de sistema 


Antes de instalar cl juego, comprueba que tu ordenador cumple los requisitos 
minimos de sistema: 


Sistema operativo: Windows® 2000/XP/Vista 

Procesador: 1.2 GHz Pentium® 3 / Athlon™ 

Memoria; 256 MB de RAM 

Video: tarjeta grifica compatible con DirectX® 8.1 de 64 MB 
Sonido: tarjeta de sonido compatible con DirectX® 8.1 
‘DirectX® 9.0c (incluido) 

> Espacio en disco duro: 3.5 GB disponibles 

Dispositivos de entrada: teclado. ratén y altavoces 


Se recomienda encarecidamente cerrar las aplicaciones no esenciales antes de 
cualquier software en tu ordenador. Esto incluye programas antivirus y 
are que puedan interferir en el proceso de instalacion. 


b) Escribe la letra de tu unidad de DVD-ROM seguida de Setup.exe 
ejemplo: D:\Setup.exe) y haz clic en el bot6n Aceptar. 


Haz doble clic en el icono de Mi PC (en el Escritorio 0 en el meni Inicio). 


Haz clic el bot6n derecho en la unidad de DVD-ROM con el DVD de 
Dead R yselecciona Abrir para acceder a su contenido. 


Haz doble cli¢ en el archivo Setup (aplicacién) para iniciar la instalacién. 
Raa Gat 
Leey acepta el Contrato de licencia para el usuario final y sigue las instrucciones 


La instalacién creard automaticamente un grupo de iconos del programa en el 
menti Inicio de Windows®. 

yok | 4, 

Para iniciar el juepo desde el Escritorio de Windows®, haz clic en Inicio -> Todos 

los programas > The Adventure Company -> Dead Reet's -> Play Dead Reefs. 


; Re 
Desinstalar el juego 
Para desinstalar Dead Reefs, sigue estos pasos: 


Opcidn 1: desde el Eseritorio de Windows®, haz clic en Inicio -> Todos los 

‘Programas -> The Adyenture Company -> Dead Reefs -> Desinstalar Dead Reefs. 

Op ign 2: desde él’ Eseritorio de Windows®, haz clic en Inicio > Panel de control 

siona Agregar 0 quitar programas. Sclecciona Dead Reefs de la lista de 
disponibles y haz clic en el botén Quitar. 


Sugar a Dead Refs 


Una vez instalado el juego, puedes comenzar a jugar haciendo doble clic en el icono 
de acceso directo del Escritorio. ; 


También puedes iniciarlo desde el Escritorio, haciendo clic en Inicio -> Todos los 
programas -> The Adventure Company > Dead Reefs -> Play Dead Reefs. 


La primera vez que inicics el juego, haz clic en el boton de New Game (Nueva 
partida) para comenzar. Una vez en la partida, pulsa Ja tecla Esc del teclado para 
acceder al meni principal. 


Una vez alli, puedes acceder a las siguientes opciones: 


New Game (Nueva partida): comienza una nueva partida en la isla de Dead 
Reefs. 


~ Save Game (Guardar partida): guarda tu progreso actual en el juego. 


Load (Cargar): carga una partida anteriormente guardada. 
Setting (Ajustes): ajusta la configuracion de audio y del teclado. 
About (Créditos): la lista de las personas que crearon Dead Reefs. 
Exit (Salir): dejas de jugar. 


The Options Menu (El menti de opciones) 
Audio Menu (Meni de audio) 


Music (Miisica): haz clic en las flechas para ajustar el nivel del audio de la miisica 
ambiente en el juego. 


Sound (Sonido): haz clic en las flechas para ajustar el nivel del audio delas acciones 
y los eventos. 


Voice (Voces): haz clic en las flechas para ajustar el nivel de las voces de los didlogos 
delos personajes. 


Subtitles (Subtitulos): haz clic para actiyar o desactivar los subtitulos en la 
partida. 


Keyboard Menu (Meni: del teclado) 


El ment Teelado te permite cambiar las teclas predeterminadas usadas para llevar 
a cabo las diferentes acciones en el juego. Para volver a la configuracién inicial, 
selecciona Default (Predeterminado) cn el ment. 


Guardar la partida 


Pulsa la tecla Bsc para acceder al ment principal y selecciona Save (Guardar). Elige 
una ranura de guardado y haz clic en Guardar. Desde este ment también puedes 
borrar partidas guardadas seleccionando un archivo de guardado y luego Borrar 
archivo. Haz clic en Continue (Continuar) para volver a la partida. 


Nota: jDead Reefs es un juego desafiante, asf que te recomendamos que guardes a 
menudo! 


Cargar y jugar una partida guardada 


Pulsa la tecla Ese para acceder al men principal y selecciona Load (Cargar). Pulsa 
las flechas del teclado para desplazarte por las im4genes y localizar la partida 
que quieres cargar. Haz clic en el botén Load (Cargar) para volver a esa partida 
guardada. 


Nota: Jas partidas guardadas contienen una imagen de la ubicacién en la que te 
encontrabas en el momento de guardar junto con la fecha y la hora. 


Salir de la partida 


Pulsa la tecla Ese para acceder al ment principal. Una vez allf, selecciona Exit 
(Salir) para abandonar el juego. 


QD pantalla de le juego 


Iconos de interaccién 


Los iconos de accién se encuentran en Ja esquina inferior derecha de la pantalla, 
Estos iconos representan las diferentes interacciones que puede realizar tu personaje 
durante la partida. Las acciones son sensibles al contexto, lo que significa que los 
iconos aparecerdn sdlo en cl momento y/o el lugar apropiados (por ejemplo, el icono 
TALK (HABLAR) s6lo aparecera cuando tu personaje esté frente a otra persona). 
- Los iconos en el sentido de Ja agujas del reloj, comenzando desde arriba, son el icono 
HABLAR/COMBINAR, el icono ACCION, el icono BOLSA y el icono MIRAR. Se 
ictivan usando las flechas del teclado por defecto, 


El icono HABLAR comienza una conversacién con otro personaje. ” 


El icono COMBINAR te permite combinar dos objetos del inventario. Consulta la 
seccién “Combinar objetos” para mas informacion. 


El icono ACCION da la orden a tu personaje de coger 0 manejar un objeto 


cercano, 


El icono BOLSA muestra el inyentario, permitiendo a tu personaje seleccionar un 
objeto para utilizar con otro objeto cercano. 


El icono MIRAR da fa orden a tu personaje de examinar un objeto mas\de cerca. ~ 


Dutante Ja partida, recogeras varios objetos. Listos serén almacenados en la bolsa 
del personaje,. también conocida como inventario. Puedes acceder a él en cualquier 
momento pulsando la flecha ABAJO. En el Inventory Menu (menti del inventario) 
podris seleccionar el objeto que quieras utilizar durante la partida desplazéndote 
hacia la izquierda y la derecha. Selecciona el icono ACCION para utilizarlo. 


Combinar objetos 


Algunos objetos en Dead Reefs deben combinarse con otro objeto para que sean 
tiles. Para combinar dos objetos, abre el inventario, selecciona uno de los dos 
objetos que quieres combinar y pulsa el botén Combine (Combinar) (W por 
defecto). Ahora podris desplazarte a izquierday derecha por el resto del inventario y 
el objeto que seleccionaste para combinar apareceré como un icono pequefio encima 
y ala izquierda de los otros objetos del inventario..Cuando hayas seleccionado el 
segundo de los objetos que quieres combinar, selecciona el icono COMBINAR para 
confirmar la combinacion de estos dos objetos. Si la combinacién es acertada, los 
dos objetos serin sustituidos en el inventario por el nuevo objeto combinado. 


Nota: si por alguna razon decides que no quieres combinar objetos una vez pulsado 
el botén Combine (Combinar) (W), pulsa el botén Back (Atras) (S). 


~ informacién ‘tl e en forma de entradas apse ae Tes 
jotas y libros del personaje, a las que acceder —— Ja tecla 0. 
vez alli, puedes desplazarte por las diferentes notas y libros con los botones 
izquierda y derecha, Para aeceder auna nota, pulsa Bees Read Document (Leer 
peg q 
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"Tervetuloa tiimiin asenailsohjecn pariin! 


aikki tarpeettomat ohjelmat ennen kuin aloitat ohjelman 
iit smyés virusten ja vakoiluohjelmien torjuntatyékalut, 
nnusta, 


in kiiynnistamista kaikki virtuaaliasemat! 


” Aseta asennusleyy: DVD/DVD-asemaan. 


‘Jos. ~ AutoRun-ominaisuus on kayt6ssé, asennusohjelma kaynnistyy nyt 
automaattisesti car silloin Asenna ja noudata naytéssi nakyvid ohjeita, 


ie ARE 8) ja hyviiksy se. Noudata sen jalkeen niyttédn tulevia 
ita 


luodakansion ja _—_ kuvakkeen 


a-DVD-levylli. Asennuksen aikana sinua 
. Avyaa silloin levyasema, 
p ja napsauta OK. 


irectX-version. Ellei sinulla ole vieli uusinta 
a sen koneellesi. 


a as er ee 


KAYNNISTAMINEN DVD-LEVYLTA 


Aseta pelilevy DYD/DYD-asemaan. Nayttéén tulee nyt levyn aloitusvalikko. 
Valitse Pelaa. 


KAYNNISTAMINEN TYOPOYDALTA 


Jos pelilevy on jo DVD/DVD-asemassa, levyn aloitusvalikko ei avaudu 
automaattisesti. 


“Valitse silloin Kiiynnistii > Kaikki ohjelmat > Pelin nimi, Valitse kansiosta 
yaihtoehto Pelaa, 


PELIN ASENNUKSEN POISTAMINEN: 
Pelin asennus poistetaan seuraavasti: 


Vaihtoehto 1: Valitse Kiynnistii > Kaikki ohjelmat > Pelin nimi, Valitse Poista 
asennus. 


Vaihtoehto 2: Valitse Kaynnisté > Kaikki ohjelmat > Ohjauspanecli > Lis: 
poista sovellus. Valitse peli luettelosta ja napsauta Poista . 

Pelin asennuskansiossa on tiedosto readme.txt, joka sistltéi tarkeiti teknisid tictoja, 
joita ei ole piivitetty kayttéohjeeseen, 


Vi rekommenderar att) du stinger alla program som du inte behdver innan du 
bérjar att installera ‘ir programmet pa din dator. Det giiller fiven antivirus- och 
spionskyddsprogram som skulle kunna piverka installationen. 


Janan du bérjar att spela pbdr du diven avaktivera alla eventuella virtuella enheter som 
du | skapat! ‘i 


INSTALLERA SPELET 
Gir s4 har f6r att installera spelet och sitta igdng det: 


Lagg i spelets installations-DVD/DVD i DVD/DVD-enheten. 


‘Om datorns automatiska startfunktion dr aktiverad for den enheten startar 
installationen automatiskt nar du har lagt skivan i DVD/DVD-enheten. Klicka 


Pan da pi h Tnstallera och f6lj anvisningarna pa skarmen. 


| Gor sh hare 6m den automatiska startfunktionen inte dr aktiverad: 


a) Dubbelklicka pa Min dator pa skrivbordet. Ett fénster éppnas som visar alla 
tillgangliga enheter. 


b), Dubbelklicka pa DVD/DYD-enheten som du nyss lade skivan i. 
¢) Dubbelklicka antingen pa filen autorun.cxe eller filen setup.exe. 


Lis och acceptera yillkoren i licensaytalet och félj sedan anvisningarna pa 
skiirmen. 


Under installationen skapas, om do vill det, automatiskt en programgrupp och 
en programikon i Start-menyn. 


“Tips 1: Det kan hinda att spelet ligger pa flera DVD-/DVD-skivor. Under 


~ installationen kommer du da att uppmanas att ligga i en ny skiva for att fortsiitta 


installationen. Mata i sA fall ee: enheten. lagg i den aktuella skivan och 


jionen av DirectX installerad for att spelet ska 
har den senaste versionen av DirectX installerad 
era den under installationen av spelet. 


Nir dd figget i DVD/DVD-skivan med spelet i datoms DYD/DVD-enhet Sppnas 
DVD:ns/DVD:ns Suey Klicka Pages. Spela. FE: 


Om do ran a ag! DVEIDVD-kivan me pelt datos DYDIDVD ene, 
pls ee ae 


Aldiisiati 1:2 Heks pb Slant Alajynogrmach sedan pi spelmappién. Valj 


alternativet Avinstallera. 


isk och aktuell itoibblt ot eventuellt inte kommit med i handbokent 
Reema i Seb pe emaly. 
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‘copiittto 1997-2007 ‘Breamc Catcher Interactive, Inc, 


This original software igproucted ‘hy copyright and trademark law. 


~ Hemay only be sold by 


dealers and only be used for private purposes. 


Please read this license carefully before using the software. 


” By installing or using this software product you agree w be bound by the provisions of this EULA. 


41 Sonware produet ticease 


LA This End URPEIGenne Agreement will grant you the following rights: 


‘This End-User License Agreement is a legally valid agreement between you (cither as a natural or as @ legal 


person ) and Dreamcatcher Interactive Inc, 


By Purchasing this original saflwWare you are granted the right (o install and use the software on a single 


Dredrncatchar iabeatite tn. daagtic grant you any right of ownership to the software, and this license does 


not represent a “sale” of the software. 


Youare the owner of the DVD-ROM on which the software is stored: Dreameatcher Interactive Inc. remains the 
sole owner of the software on the DVD-ROM, and of te pertinent documentation, and remains the proprietor of 
ny and afl intelectual and) industrial property rights contained therein. 


‘This non-exclusive and personal license grants you the right to install, use, and display a copy of this software 


product ona single computer (for example, a single workstation, a s 


‘pager, ete.). 


le terminal, a single portable PC, a single 


Every other use. especially the unauthorized leasing, distribution , public display or other demonstration (e.g. in 
‘Schools Or universities), copying, multiple installation or transfer, and any other process by which this software 
‘of parts ofitmay be made available 19 the general public (including via Internet or other online systems) without 


/ Por wrilfen consent is prohibited. 


If this softWare enables you to print pictures containing characters of Dreameatcher Interactive Inc. which 
tare protected by trademark law, this license only allows you (o print the pictures on paper and to use them 
as ponions solely for personal, non-commercial and non-governmental purposes (for example, you may not 
display or sell those pictures in public), provided that you abide by all copyright instructions contained in the 


piclores generated by the software. 
1.2 Level Editor and Software Development Kit 


Siorage of software data, especially maps that have been created with a possibly included level editor or mod's 
(modifications) thar haye been created by means of # possibly included SDK (software development kit) is 
exclusively permitted to individual persons for private use. Private use, according to the terms of paragraph 1.2, 
also means the - wire connected or wireless — provision of data (for example via the Internet) for use by other 
individual persons for non-commercial purposes. Any other reproduction, distribution, broadcasting, provision 
and any indirect or direct commercial utilization ultra vires is strictly prohibited without prior written consent 


from JoWooD Productions AG. 


You shall not create. use, copy of distribute such maps or Modifications having any offensive o illegal 
content, or in any manner which violates the law or third parties’ rights, and you shall not combine such maps 
or Modifications with any such offensive, illegal or violating material. You hereby agree that you are solely 
responsible for any and all game data Modifications and maps. You shall defend, indemnify, and hold harmless 
‘Dreamcatcher Interactive Inc, and it's employces and agents against any and all claims, damages, lossgs, actions 
and liabilities whatsoever arising out of your Creation, use, combination, duplication. distribution, or promotion 


of the modified game data or maps. 


‘The Baitor and sf SD SDK components are supplied “AS IS”, There is no warranty on these parts and neither tech 
‘Support flor custamer support is granted for the Editor oraty SDK components. 


saci amen 


2.2 Limited warranty 


Dreamcatcher Interactive Inc. warrants for a period of 40 days starting from the date of purchase that the software 
will essentially work in accordance with the accompanying printed materials, 

‘The complete liability of Dreamcatcher Interactive tnc, and your only claim consists, at the option of 
Dreamcatcher Interactive Inc. of & reimbursement of the paid purchase price or of repairing o¢ substituting 
the software product which is not in accordance with JoWooD's Tinited warranty, insofar as it is returned to 
Dreamcatcher Imeractive Inc, together with a copy of the invoice: 

‘This limited warranty will not apply if the failure of the software product is due to an accident, misuse or faulty 
‘application. 


2.3 Other warranty rights will remain unaffeeted 


‘The above wartanty is given by Dreamcatcher Interactive Inc. as manufacturer of the software product. 
Any legal warranty or liability claims to which you are entitled toward the dealer from whom you bought your 
version of the software product are neither replaced nor limited hy this warranty. 


2.4 Limitation of liability 


‘To the greatest extent permitted by applicable law, Dreamcatcher Interactive Ine. refuses to accept liability for 
any special, accidental, indirect or consequential damages resalting from the utilization of, or inability to utilize, 
the software product. This inchides any inistances in which Dreamcatcher Interactive Inc. has previously pointed 
‘out the possiblity of such damages, 


2.5 "Trademarks 


‘This End-User License Agreement does not grant you any rights-in comnection with trademarks of Dreameatcher 
Interactive Inc. 


3 End of contract / Termination 


This license will apply until it is terminated by either one of the parties, You may terminate this license at any 
Time hy sending the software back to Dreamcatcher Interactive Inc. or by destroying the software, the complete 
accompanying documentation and all copies and installations thereof, irrespective of whether they were drawn 
Up in accordance with this license or not. This License Agreement will be terminated immediately withouyany 
prior notification by JoWooD Productions Software if you are in breach of any of the provisions of this license, 
in Which case you will be obligated 10 destroy all copies of the software product. 


4 Safeguarding clause 


‘Should sny provisions of this agreement be or become invalid or unenforceable, the remainder of this a@reement 
Swill remain unaffected. 


5 Choice of law 


‘The laws of Austria will be applied to all legal issues arising out of or in connection with this contract. 
‘Technical Support 


Tf you are experiencing technical problems with this software, and you have 
carefully followed the instructions in this manual, you may find further support in 
the following places: 

Please visit the Technical Support section of our Web site where we have posted 
common problems and solutions that may help you at: 


Online Support — www.jowood.com/support 
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